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Ja

▪ Programista .NET (aktualny pracodawca: Unit4 Poland)

▪ mgr inż. (specjalizacja Inteligentne Systemy Informatyczne na W8, PWr)

▪ Kiedyś prezesowałem w ASI

▪ Twórca imprez (kilkanaście konwentów mangowych i Sesje Linuksowe 11-15)

▪ Microsoft Certified Solutions Associate - Web Applications

▪ Bawiłem się .NETem na Linuxie zanim to było modne

http://popcooltura.pl/
https://sesja.linuksowa.pl/pl
https://smyk.it/files/MCSA.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=whDfOrh1FyY&t=1227s


Na początek pogadajmy o 
dupach



Połączenia typu Duplex

Rodzaje połączeń Przykłady

▪ Simplex: np. fale radiowe

▪ Half-duplex: dowolny request HTTP 

▪ Duplex – Web Sockety

Źródło zdjęcia: P2E for Students

http://hafizahabdullah.blogspot.com/2013/08/fp303-cn-simplex-half-duplex-and-full.html


Web Sockets

▪ Zapewniają połączenie full-duplex między przeglądarką a serwerem

▪ Łatwe do implementacji, duża gama dostępnych technologii*

▪ Przykładowe zastosowania:
– Chat

– Powiadomienia na Facebooku

– Gry przeglądarkowe

*  - no prawie, szczegóły na kolejnym slajdzie



Dostępne technologie

Dostępne języki Przykładowe biblioteki Back-endowe

▪ .NET (SignalR)

▪ PHP (Ratchet)*

▪ Java (ServerSocket w pakiecie java.net)*

▪ Python (websockets)*

▪ Ruby (websocket)*

▪ Pewnie jakieś inne technologie umożliwiające Web 
Development

* - pierwsze wyniki z Googla, więc nie wypowiem się czy warto czy nie

Źródło obrazka: github.com/facundofarias/awesome-websockets

http://asp.net/signalr
http://socketo.me/
https://docs.oracle.com/javase/10/docs/api/java/net/ServerSocket.html
https://pypi.org/project/websockets/
https://rubygems.org/gems/websocket/
https://github.com/facundofarias/awesome-websockets


SignalR vs SignalR Core

SignalR

▪ github.com/SignalR/SignalR

▪ .NET Framework

▪ Windows only

▪ 4 developerów

SignalR Core

▪ github.com/aspnet/SignalR

▪ .NET Standard (aktualnie 2.0)

▪ Linux / Windows / macOS

▪ 1 developer (twórca SignalR)

Obie wersje są rozwijane równocześnie, niezależnie od siebie.



Dostępne technologie - SignalR

SignalR jako odbiorca

▪ .NET

▪ Java

▪ JavaScript

▪ C++

SignalR Core jako odbiorca

▪ .NET

▪ Java (8+)

▪ JavaScript

Brak wsparcia, ale ponoć działa:

▪ C++

▪ Swift

https://github.com/SignalR/SignalR/tree/master/samples/Microsoft.AspNet.SignalR.Client.Samples
https://github.com/SignalR/java-samples
https://github.com/SignalR/bower-signalr
https://github.com/SignalR/SignalR-Client-Cpp
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.AspNetCore.SignalR/
https://search.maven.org/artifact/com.microsoft.aspnet/signalr
https://www.npmjs.com/package/@aspnet/signalr
https://github.com/aspnet/SignalR/tree/master/clients/cpp
https://github.com/moozzyk/SignalR-Client-Swift


Jak to działa w SignalR?

Klient

▪ Wysyła do Serwera subskrypcję

▪ Tworzy Event Listenery

▪ Nasłuchuje eventów i reaguje 
na nie za pomocą metod z 
Listenerów

Serwer (Hub)

▪ Nasłuchuje Subskrypcji

▪ Może sortować użytkowników 
na grupy

▪ Wysyła informację, że dany 
event został wywołany wraz z 
paczką danych



Disclaimer

Generalnie przykłady kodu są 
lepiej widoczne na jasnym tle.

Stąd też kolor środowiska na 
kolejnych slajdach też jest biały. 

Nie jestem potworem, to tylko na 
potrzeby prezentacji.



Przykład – jak stworzyć własny chat



Przykład – jak zacząć



Przykładowy Hub



Startup.cs – niech SignalR uruchamia się 
przy starcie



Barbarzyńskie dodawanie bibliotek part 1

Nowy projekt NPM:
npm init –y

Zainstaluj klienta JS 
SignalR:

npm install 
@aspnet/signalr

Żeby to zadziałało trzeba mieć NPMa zainstalowanego z Visual Studio, bez tego ani rusz.



Barbarzyńskie dodawanie bibliotek part 2



Widok – Index.cshtml



Rezultat końcowy



Linki

▪ Prezentacja: https://smyk.it/files/WebSockets.pdf

▪ Repo: https://github.com/Azkel/SignalR-ASI

▪ SignalR Core: https://github.com/aspnet/SignalR

https://smyk.it/files/WebSockets.pdf
https://github.com/Azkel/SignalR-ASI


Dzięki za uwagę.

Pytania?


